SCENARIUSZ LEKCJI MUZYKI
ZWYKORZYSTANIEM NOWOCZESNEJ TECHNOLOGII
DLA KLAS IV-VII SZKOLY PODSTAWOWEJ

Temat: Zatancz z robotem - inspiracja muzyka Gustava Holsta - ""The Planets"

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji:

Muzyczne: Rozwijanie umiejetnosci stuchania i interpretowania muzyki klasyczne;.
Technologiczne: Udoskonalanie umiej¢tnosci budowania robotow przy uzyciu Lego Education Spike
(Zasoby Laboratorium Przysztosci).

Kreatywne: Integracja muzyki i technologii poprzez konstruowanie robotéw inspirowanych muzyka
klasyczng.

Pomoce dydaktyczne:

Odtwarzacz muzyki audio

Zestawy Lego Education Spike (Zasoby Laboratorium Przyszlosci)
Tablica interaktywna

Laptop z dostepem do Internetu

Metody pracy:

1.

Metoda pogadanki - podczas wprowadzenia do tematu oraz omawiania suity "The Planets™ Gustava
Holsta uczniowie stuchaja nauczyciela, ktory przedstawia kontekst historyczny i muzyczny, z
mozliwo$cig zadawania pytan.

Metoda sluchania aktywnego - podczas odtwarzania fragmentow suity uczniowie skupiaja si¢ na
muzyce, analizujgc jej elementy, takie jak tempo, dynamika i nastr6j, co prowadzi do pdzniejszej
dyskusji.

Metoda dyskusji - po wystuchaniu fragmentow muzycznych, uczniowie dzielg si¢ swoimi
spostrzezeniami i emocjami, jakie wywotata w nich muzyka.

Metoda pokazowa - nauczyciel demonstruje na tablicy interaktywnej instrukcje budowy robota,
pokazujac krok po kroku, jak go skonstruowac. Uczniowie obserwuja i zadajg pytania.

Metoda praktycznego dzialania - podczas budowania robotow z zestawow Lego Education Spike
Uczniowie pracuja w grupach, uczac si¢ poprzez praktyke, rozwijajac swoje umiej¢tnosci manualne 1
techniczne.

Metoda problemowa - w trakcie budowy robotow i testowania ich dziatania, uczniowie napotykaja
problemy techniczne, ktére muszg rozwigza¢. Nauczyciel wspiera ich w procesie rozwigzywania
problemow, ale stara si¢, aby uczniowie sami znalezli rozwigzanie.

Metoda projektowa - uczniowie realizujg projekt budowy robota tancerza, ktory jest inspirowany
muzyka Gustava Holsta. Cata lekcja jest prowadzona, jako jeden spojny projekt, laczacy muzyke,
technologig 1 kreatywnos¢.

Metoda zabawy - metoda ta wspiera integracj¢ grupy i pozwala na kreatywne i radosne zakonczenie
lekcji.

Metoda refleksji - podczas podsumowania i zakonczenia lekcji uczniowie wraz z nauczycielem
omawiaja, co udalo si¢ osiggna¢, co bylo najciekawsze, jakie wyzwania napotkali, co pozwala na
refleksje i lepsze zrozumienie procesu uczenia si¢.



Przebieg lekcji:

1. Wprowadzenie

o Powitanie uczniéw i przedstawienie tematu oraz celu lekcji. (Metoda pogadanki)

o Kirotkie omowienie suity "The Planets" Gustava Holsta, skupiajac si¢ na czg¢sciach III
("Mercury™), IV ("Jupiter™), V ("Saturn™) i VI ("Uranus").

2. Shluchanie i interpretacja muzyki

o Odtwarzanie fragmentow wybranych czesci suity:

= (Czes¢ III: "Mercury"
= Cze$¢ IV: "Jupiter"
= (Cze$¢ V: "Saturn"

=  (Czes¢ VI: "Uranus"

o Po kazdym fragmencie, krotka dyskusja na temat charakteru muzyki, emocji jakie wywoluje
oraz jak muzyka moze nas inspirowac przy tworzeniu robota. (Metody: stuchania aktywnego,
dyskusji)

3. Prezentacja budowy robota

o Wyswietlenie na tablicy interaktywnej instrukcji budowy robota (tancerza breakdance).

o Omowienie kolejnych etapow budowy oraz podstawowych zasad wykorzystania matrycy
$wietlnej, silnikow oraz czujnika koloréw. (Metoda pokazowa)

4. Budowanie robota

o Podziat ucznidéw na grupy i rozdanie zestawow Lego Education Spike (jeden zestaw na trzech
uczniow).

o Uczniowie buduja swoje roboty, stuchajac muzyki Gustava Holsta, co ma ich inspirowac do
kreatywnego podejscia. (Metody: praktycznego dziatania, projektowa)

5. Testowanie robotow

o Uczniowie koncza budowe i testuja dziatanie swoich robotow.

o Nauczyciel pomaga w rozwigzywaniu ewentualnych problemoéw technicznych. (Metoda
problemowa)

6. Nauka choreografii

o Nauczyciel wyswietla na tablicy gotowy uktad choreograficzny do wybranego utworu muzyki
dance.

o Uczniowie przygotowujg swoje roboty do wspdlnego tanca. (Metoda pokazowa)

7. Prezentacja i wspolna zabawa

o Uczniowie ustawiajg swoje roboty na szkolnych tawkach i uruchamiajg je.

o Kazdy uczen taficzy razem ze swoim robotem, §ledzac ruchy wyswietlone na tablicy. (Metoda
zabawy)

8. Podsumowanie i zakonczenie

o Krotkie omowienie przebiegu lekcji, co udalo si¢ osiggnac, co bylo najciekawsze, jakie byty

wyzwania.

Podzigkowanie uczniom za zaangazowanie i kreatywnosc¢.

Zachgcenie do dalszego eksplorowania zaréwno muzyki klasycznej, jak 1 technologii w
przysztych projektach. (Metoda refleksji)

Uwagi koncowe:
e Przed rozpoczeciem lekcji upewni€ si¢, ze wszyscy uczniowie bedg mieli dostep do potrzebnych
narzedzi 1 materiatow.

e Nauczyciel powinien by¢ gotowy do udzielenia wsparcia technicznego oraz inspirowania uczniow
muzyka podczas catej lekcji.

Konspekt opracowal: Marcin Szymik



