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AUTOR: MILENA BILEWSKA
TEMAT: Eksploracja ,,Sztucznej Inteligencji” poprzez interaktywne narzedzie ,,Gamma App”.
Opis lekcji:

Lekcja ma na celu zapoznanie uczniéw z zagadnieniem dotyczacym ,,Sztucznej Inteligencji”, poprzez
narzedzie o nazwie ,,Gamma App” - innowacyjny program wykorzystujacy Al do tworzenia

interesujacych i estetycznych tresci.

Scenariusz lekcji Informatyki skierowany jest zarowno do uczniow szkét podstawowych,
jak i ponadpodstawowych. Podczas zaje¢ uczniowie moga wykorzystywaé zarowno stanowiska
komputerowe, jak i urzadzenia mobilne z dostepem do Internetu, dzigki czemu mozna tatwo dostosowaé
go $rodowiska pracy. Scenariusz poszerza kompetencje kluczowe, w tym m.in. informatyczne,
umozliwiajac uczestnikom zdobycie nowych umiejetnosci cyfrowych niezbednych do skutecznego
funkcjonowania w dzisiejszym $wiecie. Lekcja zostanie dostosowana w taki sposob, aby kazdy
uczestnik mogt z niej skorzystaé i czerpa¢ z niej korzysci, niezaleznie od swojego poziomu
zaawansowania. Dzieki temu nawet Ci, ktérzy nie mieli wczesniejszego do czynienia ze ,,Sztuczna

Inteligencja”, beda mogli zrozumie¢ jej podstawy.

Poprzez aktywne uczestnictwo w ¢wiczeniach, uczniowie maja mozliwo$¢ zrozumienia zastosowane;j
Al w praktyce. W trakcie zaje¢ zostang poruszone rowniez kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem
»Sztucznej Inteligencji”, co pozwoli uczniom zrozumieé¢ zarowno korzysci, jak i ryzyka zwigzanego
z rozwojem tej technologii. Zajecia majg charakter interaktywny i praktyczny, co pozwoli uczestnikom
na bezposrednig eksploracje réznych funkcji dostgpnym na platformie ,,Gamma App”. Uczestnicy beda
zachecani do zadawania pytan i dzielenia si¢ swoimi spostrzezeniami podczas pracy z narzgdziem

»Gamma App”.

Po zakonczeniu lekcji uczniowie beda zache¢cani do kontynuowania eksploracji tematu ,,Sztucznej

Inteligencji” oraz wykorzystania aplikacji z Al, w celu dalszego poszerzania swojej wiedzy.
Cel:

e Zrozumienie podstawowych koncepcji zwigzanych ze ,,Sztuczng Inteligencjg” (Al).

e Zapoznanie uczniow z interaktywnym narz¢dziem ,,Gamma App” i jego funkcjami.

o Eksperymentowanie z r6znymi algorytmami i funkcjami dostgpnymi w ,,Gamma App”.

e Zrozumienie potencjalnych zastosowan ,,Sztucznej Inteligencji” w réznych dziedzinach zycia.

e Zachecanie uczniéw do dalszej eksploracji i nauki ,,Sztucznej Inteligencji”.

Czas trwania: 45 minut
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Materialy ogolne:

e Dostep do komputeréw lub urzadzen mobilnych z dostepem do Internetu.
e _Gamma App” - interaktywne narzedzie do eksploracji ,,Sztucznej Inteligencji”.

e Projektor.

Materialy na osobe:

e Zeszyt lub kartka papieru oraz dtugopis do robienia notatek i zapisywania refleks;ji.
e Dostep do zasobow online, takich jak m. in. artykuty, filmy, ktére mogg pomdc w zrozumieniu
tematu ,,Sztucznej Inteligencji”.

o Ewentualnie stowniki lub materiaty z podstawowymi terminami z zakresu Al

Metody:

e Dyskusja: Uczestnicy moga dzieli¢ si¢ swoimi spostrzezeniami i refleksjami na temat
»Sztucznej Inteligencji”.

e Praca w grupie: Uczniowie mogg wspdlnie eksplorowa¢ rézne funkcje i mozliwosci ,,Gamma
App” oraz wymienia¢ si¢ pomystami na wykorzystanie Al.

o Burza mézgow: Uczestnicy mogag generowac pomysty na potencjalne zastosowania ,,Sztucznej

Inteligencji” w réznych dziedzinach zycia.

Przygotowanie do zajeé:

e W celu lepszego zrozumienia tematu, czym jest ,,Sztuczna Inteligencja”, uczniowie moga by¢
zachecani do samodzielnego zapoznania si¢ przed lekcjg z podstawami terminami, w tym m.in.:
sieci neuronowe, uczenie maszynowe, Big Data, Chatbot, generatywna sztuczna inteligencja
(GenAl, Generative Al), poprzez artykuty, filmy lub inne Zzrédta dostepne online.

e Podczas zaje¢, nauczyciel moze wykorzysta¢ dostgpne materiaty edukacyjne (filmy edukacyjne
pokazujace w praktyce zastosowanie ,,Sztucznej Inteligencji”’, w celu przyblizenia tematu) oraz
interaktywne funkcje ,,Gamma App”, aby uczniowie mogli eksplorowa¢ rdzne aspekty Al
W sposob praktyczny.

e Dyskusje i burze mozgéw mogg by¢ uzupelnione o prezentacje lub analize¢ konkretnych
przypadkéw zastosowania ,,Sztucznej Inteligencji” w zyciu codziennym lub w rdéznych

dziedzinach, aby uczniowie mogli lepiej zrozumie¢ potencjat tej technologii.
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Przebieg zajec:
Wprowadzenie (10 minut)

Nauczyciel rozpoczyna od krotkiego wprowadzenia do tematu ,,Sztucznej Inteligencji” i jej roli
w dzisiejszym $wiecie. Zadaje pytanie uczniom ,, Czy znacie lub korzystacie z aplikacji czy technologii
wykorzystujgcych Sztuczng Inteligencje takich, jak asystenci glosowi, systemy rekomendacji, czy
rozpoznawanie twarzy? . Nauczyciel prosi uczniow o podzielenie si¢ swoimi doswiadczeniami na temat

nowoczesnych technologii.

Nastepnie, przedstawia pojecie ,,Sztucznej Inteligencji”, objasniajac, ze jest to dziedzina informatyki,
zajmujgaca si¢ tworzeniem systemow komputerowych zdolnych do wykonywania zadan wymagajacych

ludzkiej inteligencji takich, jak rozpoznawanie obrazow, analiza tekstu czy podejmowanie decyzji.

SZTUCZNA INTELIGENCJA

DZIAL INFORMATYKI BADAJACY REGULY RZADZACE
ZACHOWANIAMI UMYSLOWYMI CZLOWIEKA

ITWORZACY PROGRAMY LUB SYSTEMY KOMPUTEROWE

SYMULUJACE LUDZKIE MYSLENIE

Zr6dto: http:/sip.pwn.pl/

Nauczyciel zacheca uczniéow do refleksji nad tym, w jaki sposéb ,,Sztuczna Inteligencja” moze by¢
stosowana w roznych dziedzinach zycia, na przyktad w IT, medycynie, transporcie czy rozrywce. Prosi

uczniow o dyskusje na temat potencjalnych korzy$ci i wyzwan zwigzanych z rozwojem Al.

Zadanie w grupach ,,Odkryj mozliwosci Gamma App” (20 minut)

1. Podziel uczniéw na 3/4-osobowe grupy.

2. Przydziel kazdej grupie hasto i login dostepowy do ,,Gamma App” na urzadzeniach z dostgpem
do Internetu.

3. Rozdaj kazdej grupie instrukcje¢ logowania si¢ i przyktadowego generowania tresci w aplikacji
»Gamma App” (ZALACZNIK NR 1 i ZALACZNIK NR 2).

4. Zadaj kazdej grupie pytania dotyczace funkcji i mozliwosci ,,Gamma App”.

5. Popro$ uczniéw o eksperymentowanie z funkcjami i notowanie ich mozliwosci.

6. Popro$ kazda grupe o dokonanie podsumowania swoich obserwacji i przedstawienie wnioskow.
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Celem ¢wiczenia jest uswiadomienie uczniom réznorodnych zastosowan ,,Sztucznej Inteligencji”
poprzez interaktywne narzedzie ,,Gamma App”. Przez eksploracje roznych funkcji uczniowie bedg mieli
okazj¢ zrozumie¢, w jaki sposob Al moze by¢ wykorzystywana w praktyce i jakie korzysci niesie ze

soba ta technologia.

Przed rozpoczeciem zadania, nauczyciel przypomina uczniom o zasadach korzystania z komputera

(pracowni komputerowej, urzadzenia z dostgpem do Internetu) i bezpieczenstwa w sieci.

Ponadto nauczyciel przypomina uczniom, aby zachowali czysto$¢ na swoim stanowisku pracy oraz dbali

0 bezpieczenstwo swoje oraz kolegow z grupy/klasy zgodnie z zasadami BHP.

Przebieg zadania:

1. Uczen loguje si¢ na stron¢ ,,Gamma App” pod adresem: www.gamma.app, korzystajac
z przekazanych mu przez nauczyciela danych do logowania oraz instrukcji.

2. Nauczyciel thumaczy zastosowanie poszczegolnych opcji generowania tresci z wykorzystaniem
Al: prezentacja, dokument lub strona internetowa.

3. Po zalogowaniu sie, uczen zapoznaje si¢ z réoznymi funkcjami dostepnymi w aplikacji, m.in.
takimi, jak generowanie tresci.

4. Uczen wybiera jedng z funkcji do eksperymentowania (ZALACZNIK NR 2) i rozpoczyna jej
uzywanie.

5. Uczen kontynuuje eksperymentowanie z wybrang funkcja, sprawdzajac jej mozliwosci oraz
ograniczenia w kontekscie informatyki. Gdy osiagnie satysfakcjonujacy efekt lub zauwazy
ograniczenia danego algorytmu, przechodzi do kolejnej funkcji lub kontynuuje eksploracje
aktualnej.

6. Podczas eksperymentowania z réznymi funkcjami, uczen analizuje korzysci i wyzwania
zwigzane z ich wykorzystaniem w praktyce. Notuje jej efektywno$é oraz mozliwosci na
przygotowanym arkuszu lub w swoim zeszycie/notatniku. Moze réwniez zastanawiaé sig,
w jaki sposob dana funkcja moze by¢ uzyta w roznych dziedzinach zycia.

7. Po zakonczeniu pracy z programem uczen zapisuje wygenerowany plik w odpowiednim
formacie na komputerze/urzadzeniu mobilnym oraz dokonuje podsumowania swoich
obserwacji. Skupia si¢ na potencjalnych zastosowaniach ,,Sztucznej Inteligencji” oraz na
mozliwosciach dalszego rozwoju tej technologii.

8. Nauczyciel zacheca réwniez uczniéw do dzielenia si¢ swoimi refleksjami i doswiadczeniami

z pozostatymi uczestnikami zajec.
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Podsumowanie pracy w grupie (10 min):

Na podstawie przeprowadzonego ¢wiczenia, nauczyciel prowadzi dyskusje w formie ,,burzy moézgoéw”,

zadajac ponizsze pytania:

e Co odkrylismy podczas eksploracji aplikacji ,,Gamma App”?

e Jakie funkcje lub mozliwos$ci aplikacji najbardziej nas zaskoczyty?

e (Czy istnieja pewne algorytmy lub funkcje, ktore wydaja si¢ by¢ bardziej przydatne niz inne?
e Jakie korzys$ci widzimy w wykorzystaniu ,,Sztucznej Inteligencji” w praktyce?

e Jakie sa3 wyzwania zwigzane z implementacja technologii opartej na ,,Sztucznej Inteligencji”?
Nauczyciel zachgca ucznidw do zapisywania swoich odpowiedzi na tablicy lub w notatkach.
Sprawdzenie, jak uczniowie radzg sobie z wykorzystaniem innych aplikacji z Al:

Jesli uczniowie posiadaja swoje urzadzenia, nauczyciel proponuje, aby sprobowali odnalezli
w Internecie i aby wymienili aplikacje wykorzystujace Al do rozpoznawania obrazow, analizy danych,

czy tez inne shuzgce do generowania tresci np. Chat GPT, Microsoft Bing.

Po krotkim czasie nauczyciel prosi uczniéw o podzielenie si¢ wrazeniami na temat korzys$ci i wyzwan
zwigzanych z wykorzystaniem tych aplikacji. Moze rowniez zacheci¢ uczniéw do zastanowienia sig,
w jakich obszarach zycia codziennego ,,Sztuczna Inteligencja” mogtaby by¢ szczegdlnie uzyteczna,

a w jakich juz jest wykorzystywana i gdzie spotykaja si¢ z nig najczescie;j.

Podsumowanie (5 min):

Nauczyciel podsumowuje doswiadczenia z eksploracji aplikacji opartych na ,,Sztucznej Inteligencji”
oraz refleksje ucznidéw na temat ich potencjalnych zastosowan. Zachgca uczniéw do dalszego badania

tematu i eksperymentowania z nowymi technologiami.

Na zakonczenie nauczyciel zadaje pytanie ,.Jak mozecie wykorzystac zdobytg wiedze na co dzien i jakie

wyzwania czekajq Was podczas stosowania ,,Sztucznej Inteligencji” w praktyce?”.
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ZALACZNIK nr 1
Logowanie si¢ do aplikacji ,,Gamma App”

Aby zalogowac si¢ do aplikacji ,,Gamma App”, nalezy postegpowac zgodnie z nastepujacymi krokami:

1. Otworz aplikacje Gamma na swoim urzadzeniu z dostgpem do Internetu. Wejdz w dowolne;j
przegladarce internetowej na strong: https://www.gamma.app.

2. Zlokalizuj opcje logowania - pole tekstowe lub przycisk "Logowanie”(”’Sign in") znajdujacy si¢
W prawym gornym rogu, na pasku nawigacyjnym.

3. Przejdz do pola tekstowego, aby rozpoczaé proces logowania.

4. Podaj dane logowania - nazwe uzytkownika (login) oraz hasto. Upewnij sie, ze podajesz
poprawne dane logowania.

5. Kiliknij przycisk "Zaloguj si¢" (,,Sign in”’) lub naci$nij klawisz Enter, aby zakonczy¢ proces
logowania.

6. Jesli podane przez Ciebie dane logowania sg poprawne, powiniene§ zosta¢ pomyslnie

zalogowany do aplikacji ,,Gamma App” i uzyska¢ dostep do jej funkcji.

Jesli nie masz jeszcze konta w aplikacji ,,Gamma App”, najpierw nalezy zarejestrowac si¢ ,,Sign up”,
badz zalogowac si¢ za pomocg konta ,,Google” i postegpowac zgodnie z instrukcjami dostepnymi na

stronie internetowe;j.

ZALACZNIK nr 2
Generowanie tresci prezentacji za pomocg ,,Gamma App”:

Aby wygenerowac tre$¢ prezentacji przy uzyciu aplikacji ,,Gamma App”, nalezy postgpowac zgodnie

z nastepujacymi krokami:

1. Zaloguj si¢ na konto w ,Gamma App” na stronie: https://www.gamma.app, uzywajac
przekazanych przez nauczyciela danych logowania.
2. Po zalogowaniu si¢, znajdz ,,Create new” i wybierz opcj¢ "Generate".
3. Wybierz temat prezentacji. Mozesz wybra¢ sposrdd ponizszych dostepnych tematow lub
wprowadzi¢ wiasny dotyczacy ,,Sztucznej Inteligencji”:
e Temat 1: Definicja ,,Sztucznej Inteligencji”: Wyjasnienie, czym jest Sztuczna Inteligencja
1 jakie sg jej glowne cechy.
e Temat 2: Rodzaje ,,Sztucznej Inteligencji”: Omoéwienie réznych typow Al takich jak silne
Al i stabe Al oraz ich roznice.
e Temat 3: Zastosowanie ,,Sztucznej Inteligencji”: Przyktady praktycznych zastosowan Al

w roznych dziedzinach, takich jak medycyna, przemysl, finanse, transport itp.
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e Temat 4: Etyka ,,Sztucznej Inteligencji”: Omoéwienie etycznych problemow zwigzanych
z rozwojem i stosowaniem Al, takich jak prywatno$¢, bezpieczenstwo, dyskryminacja itp.

e Temat 5: Rozwdj ,,Sztucznej Inteligencji”: Przeglad historii rozwoju Sztucznej Inteligencji,
od jej poczatkéw po obecne trendy i przyszte perspektywy.

e Temat 6: Wyzwania i ograniczenia: Omowienie glownych wyzwan i ograniczen zwigzanych
z rozwojem i zastosowaniem Al.

4. Wybierz styl prezentacji. ,,Gamma App”, ktdre mozna dostosowa¢ do tematu prezentacji.

5. Okresl parametry generowania tresci. Mozesz zdecydowac, czy chcesz uwzgledni¢ konkretne
sekcje w prezentacji, jakie informacje maja znajdowac si¢ na slajdach oraz jakiej dlugo$ci ma
by¢ prezentacja.

6. Po wybraniu preferowanych opcji, uruchom funkcje generowania tre$ci poprzez kliknigcie
odpowiedniego przycisku.

7. Poczekaj, az ,,Gamma App” wygeneruje tres¢ prezentacji na podstawie wybranych parametrow.
Proces generowania moze chwilg potrwaé, w zalezno$ci od ztozonosci tematu i wybranych
opcji.

8. Po wygenerowaniu prezentacji, przejrzyj tres¢, nastepnie dostosuj do wiasnych potrzeb. Mozesz
edytowac tekst, dodawaé lub usuwac slajdy oraz dostosowa¢ wyglad prezentacji.

9. Gdy prezentacja jest gotowa, pobierz jg na swoj komputer w odpowiednim formacie, np. jako
plik PowerPoint, lub PDF.

10. Na zakonczenie przejrzyj prezentacje, aby upewnic sig, ze spetnia twoje oczekiwania.
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