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Temat: Adepci cyfrowego Hogwartu.

Czas trwania: 45 minut
Grupa wiekowa: uczniowie klasy 4 SP

Opis lekcji: Lekcja ma na celu przypomnie¢ i utrwali¢ wiedz¢ dotyczaca bezpieczenstwa
w sieci zdobyta w klasach 1-3, a zarazem potaczy¢ te zagadnienia z trescig omowionej lektury
oraz poszerzy¢ wiedz¢ ucznidw na temat $wiata przedstawionego powiesci J. K. Rowling.
Uczniowie rozwiaza wirtualny escape room opracowany na platformie Genially. Weciela si¢
w nim w adeptéw cyfrowego Hogwartu i bedg mieli za zadanie zgromadzi¢ rzeczy niezbgdne
w tej szkole. Aby tego dokona¢, musza wykona¢ (w dowolnej kolejnosci) pie¢ zadan
dotyczacych:

e hasel, logindw i bezpiecznego logowania,

e bezpieczenstwa w kontakcie z innymi,

e ochrony przed wirusami,

e wiarygodnos$ci informacji dostgpnych w internecie,
e higieny cyfrowej.

Gra konczy si¢ ,,Wielkim Quizem Cybermagicznym”, w ktérym adepci beda mieli mozliwo$¢
sprawdzenia swojej wiedzy.

Cele lekcji:

- przypomnienie i utrwalenie wiedzy dotyczacej bezpieczenstwa w sieci zdobytej w klasach
1-3 (seria filmow ze strony Cyfrowobezpieczni.pl: https://www.cyfrowobezpieczni.pl/strefa-
ucznia/filmoteka/materialy-instruktazowe-dla-uczniow-szkol-podstawowych-kl1-3),

- utrwalanie znajomosci wybranych utwordw z literatury swiatowej (,,Harry Potter i Kamien
Filozoficzny”),

- ¢wiczenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,

- rozwijanie umiej¢tnosci efektywnego postugiwania si¢ technologig informacyjna,

- aktywizowanie uczniow i pobudzenie ich do dziatania.

Materialy ogoélne: komputer z dostepem do Internetu dla kazdego ucznia (uczniowie pracuja
w sali komputerowej szkoly - kazdy z nich siedzi przy osobnym stanowisku lub pracuja
w parach).

Metody pracy: metoda ¢wiczen praktycznych (wirtualny escape room)
Formy pracy: praca indywidualna lub w parach

Przygotowanie do zaje¢: Przed planowanymi zajeciami nauczyciel powinien samodzielnie
przejs¢ gre dostepna pod adresem LINK: https://view.genially.com/664d941b02ff8900143e1bd0,
aby mogl stuzy¢ pomoca dzieciom w czasie lekcji. Gra si¢ zapisuje, kazde dziecko ma
indywidualny kod do sejfu (dzigki dodatkowi BreakOut od https://sandboxeducacion.es/).
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Przebieg zajec:
1. Powitanie i czynnosci organizacyjne.

2. Wprowadzenie: Nauczyciel zaczyna od krotkiego storytellingu, zbudowania wiasciwej
atmosfery - informuje ucznidow, ze w czasie dzisiejszych zaj¢é zamieniajg si¢ w adeptow
cybermagii i bedg stara¢ si¢ o przyjecie do Cyfrowego Hogwartu. Nastgpnie przekazuje
uczniom (np. przez dziennik elektroniczny) link do wirtualnego escape roomu.

3. Realizacja: Uczniowie samodzielnie (lub w parach) rozwigzuja kolejne zadania w grze
(wspierani w razie potrzeby przez nauczyciela prowadzacego zajecia). Kazdorazowo
zaczynaja od obejrzenia krotkiej animacji (projekt: Cyfrowobezpieczni.pl) przypominajgce;
wiadomosci z kl. 1-3, a nastepnie wykonuja zadanie praktyczne o nast¢pujacej tematyce:

Numer | Nazwa - nawig- . i
zadania | zanie do Iektu?y Tematyka Link do filmu
1. Zaklecia Loginy, hasta i bezpieczne https://youtu.be/fX3kP2pG-3c
logowanie
2. Obrona przed Bezpieczenstwo w kontakcie z | https://youtu.be/MoqymOQId80
czarng magia innymi
3. Fantastyczne Ochrona sprzetu przed https://youtu.be/ z HtgD-JfE
zwierzeta wirusami
4. Wrézbiarstwo Wiarygodno$¢ informacji https://youtu.be/8DcsIWZp4Hw
dostepnych w internecie
5. Mugoloznawstwo | Higiena cyfrowa https://youtu.be/Q5u4gXEr72g

4. Podsumowanie: Wielki Quiz Cybermagiczny - uczniowie odpowiadaja na 10 pytan
dotyczacych poruszanych wczedniej zagadnien.

5. Ewaluacja: Uczniowie, wychodzac z sali po zakonczonych zajgciach, oceniajg forme pracy,
klikajac na odpowiednia ocen¢ na tablicy interaktywnej https://classroomscreen.com/app/.
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Mozna tez zastosowa¢ ewaluacyjne bileciki (do wydruku i pocigcia):
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* Zrodho grafik: darmowe zasoby Canvy - autorzy: @dancingrain16 (kapelusz), @freeicon (ikony).



Rozwigzania zadan:
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ZADANIE 2.
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ZADANIE 3.

Zadanie zrgcznosciowe - w czasie 30 sekund trzeba ,,ztapa¢” (czyli klikng¢) 20 stworkdw-
wirusow. W razie niepowodzenia, zabawa zaczyna si¢ ponownie.

ZADANIE 4.

1. Harry Potter ma urodziny tego samego dnia (31 lipca) co J. K. Rowling - autorka

ksigzek o nim. - PRAWDA

stworzy¢ wrazenie, ze pisze je mezczyzna. WROZBA

3. J. K. Rowling otrzymata Order Usmiechu. PRAWDA

4. J. K. Rowling cierpiata na depresje. PRAWDA

5. J. K. Rowling ma corke o imieniu Di. To jej zadedykowata jedng ze swoich ksigzek.

WROZBA

6. J. K. Rowling wymyslita histori¢ Harrego i jego przyjaciot w pociggu, a napisata
pierwsza z ksigzek na maszynie do pisania. WROZBA



ZADANIE 5.

Bezpieczne hasto powinno mieé co najmniej:
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7 komputera/tabletu/telefonu i sluchawek nalezy korzystaé:
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