Imie i nazwisko autorki: Patrycja Michalik

Szkota Podstawowa nr 2 w Nakle nad Notecia,

Adresaci lekcji: klasy 5-6 szkoty podstawowej

Typ lekeji: jezyk polski

Temat lekcji: Narnia 4.0, czyli jak nie by¢ Lucja w Internecie

Opis lekceji: Wspotczesnie dzieci spedzaja coraz wiecej czasu w Internecie, co niesie za soba

zarowno korzysci, jak 1 zagrozenia. Wykorzystanie znanej i lubianej ksigzki pozwala na

przystepne wprowadzenie tematu, a analogia mi¢dzy Narnig a Internetem pomoze uczniom

lepiej zrozumie¢, jakie niebezpieczenstwa moga napotka¢ w sieci. Lekcja ma rowniez na celu

zapoznanie uczniow z nowoczesnymi technologiami i narzgdziami, aby uczniowie mogli

swiadomie oraz bezpiecznie korzysta¢ z zasoboéw Internetu.

Cele -

uczen:
zna tre$¢ lektury ,,Opowiesci z Narnii. Lew, czarownica i stara szafa”,
wyjasnia, czym jest cyberprzemoc,

argumentuje swoje zdanie.

Cel w jezyku ucznia: poznam zasady cyberbezpieczenstwa w kontaktach przez Internet.

Kryteria sukcesu:

thumacze, czym jest cyberbezpieczenstwo,
wskazuje podobienstwa miedzy Narnig a Internetem,

tworzg plakat dotyczacy zasad cyberbezpieczenstwa.

Czas trwania: 45 minut

Materialy:

konto w ,,Canva dla o$wiaty”,

chat.openai.com ,

ksigzka ,,Opowiesci z Narnii. Lew, czarownica i stara szafa” (lub fragment dotyczacy
spotkania Lucji z Tumnusem),

telefon/laptop z dostgpem do Internetu,

tablica interaktywna,

ankieta na https://www.mentimeter.com/ .

Metody:

ocenianie ksztaltujace,
krytyczne myslenie,

dyskusja,


https://www.mentimeter.com/

e metoda projektowa.

KOMPETENCJE KLUCZOWE:

- porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym,

- kompetencje matematyczne i naukowo-techniczne,
- kompetencje informatyczne,

- umiejetnos¢ uczenia sig,

- kompetencje spoteczne (umiejetnos¢ pracy w zespole).

Warunki przeprowadzenia lekcji:

- uczniowie posiadajg konto na Gmail.com,

- nauczyciel posiada konto ,,Canva dla o$wiaty” oraz ma utworzong grupe z dzie¢mi,
- uczniowie posiadajg konta na chat.openai.com,

- przygotowanie ankiety w https://www.mentimeter.com/ : Czego Lucja nie powinna robié¢

podczas spotkania z faunem?

PRZEBIEG ZAJEC:
WPROWADZENIE (15 minut):

1. Przypomnienie fragmentu fabuly ,,Opowiesci z Narnii. Lew, czarownica i stara szafa”,
w ktorym Lucja spotyka si¢ z Tumnusem.

1) Wejscie Lucji do Narnii.

2) Spotkanie fauna Tumnusa.

3) Rozpoczgcie rozmowy z nieznajomym i odpowiadanie na jego pytania dotyczace
pochodzenia.

4) Pojscie dziewczynki do mieszkania nieznajomego na podwieczorek.

,] W ten sposob Lucja szla teraz przez las, trzymajac pod reke te dziwng istotg, jakby znali si¢
od urodzenia™*.

Jesli uczniowie majg ktopot z odtworzeniem fabuly z pamigci, mozna rozda¢ im fragmenty

ksigzki (wtedy zadanie bedzie jednak bardziej czasochtonne).

1 ,Opowieéci z Narnii. Lew, czarownica i stara szafa”, Poznar 2005, s. 20.


https://www.mentimeter.com/

3. Rutyna krytycznego myslenia: think-pair-share

Pytanie: Czego Lucja nie powinna robi¢ podczas spotkania z faunem?

Najpierw uczen samodzielnie analizuje zachowanie Lucji; po chwili nastolatkowie dyskutuja
w parach, by ostatecznie podzieli¢ si¢ wnioskami z klasg za posrednictwem ankiety w
Mentimeter.

Gdy uczniowie skonczg pisa¢, nauczyciel wyswietla odpowiedzi na tablicy interaktywne;.

Uczniowie powinni zauwazy¢, ze:
- Lucja rozmawiata z nieznajomym — nie tylko przedstawita mu si¢, ale nawet podata miejsce
zamieszkania,

- chociaz odmawiata pojécia z nieznajomym, ostatecznie ulegta jego natarczywym namowom.

4. Dyskusja na podstawie fragmentu:

Odczytanie fragmentu przez ucznidéw z podziatem na role:

- (...) Mysle, ze jest pan bardzo mitym faunem. Naprawde, jest pan najmilszym faunem,
Jjakiego zdarzyto mi sie poznac.

- Och, och, nie mowitabys tak, gdybys wiedziala o wszystkim — odpowiedzial faun w krotkiej
przerwie miedzy dwoma gwattownymi atakami szlochu. — Nie, nie jestem wcale dobry, jestem

bardzo ziy.

Pytanie do uczniow: Co zrobil faun, aby zyska¢ zaufanie Lucji i zrobi¢ dobre wrazenie?
Oczekiwane odpowiedzi:

- byl zabawnie niezdarny,

- byt uprzejmy,

- pokazywat dystans do samego siebie (C6z za gtupiec ze mniel?),

- wykazat si¢ kulturg osobista, bo prowadzit j3 pod rgke, ostaniajac parasolem,

- zaprosil ja na podwieczorek 1 bardzo mito ugoscil, oferujac wiele dan do wyboru,

- opowiadal o zyciu w Narnii,

- zagrat na flecie, umilajgc gosciowi czas®,

FAZA GEOWNA (25 min.):

2Tamze, s. 17.
3Zob.,s. 17-22.



5. Podanie tematu lekcji, celu i kryteriow sukcesu
Temat: Narnia 4.0, czyli jak nie by¢ Lucja w Internecie
Cel: poznam zasady cyberbezpieczenstwa w kontaktach przez Internet
Kryteria sukcesu:
e tlumacze, czym jest cyberbezpieczenstwo,
e wskazuje podobienstwa mi¢dzy Narnig a Internetem,

e tworze plakat dotyczacy zasad cyberbezpieczenstwa.

6. Pytanie do uczniow: Co wspolnego z Narnig ma Internet?

Oczekiwane odpowiedzi:

- Narnia i Internet sg nieznanym §wiatem,

- do Narnii wchodzi si¢ przez magiczng szafg, do Internetu — przez urzadzenie elektroniczne,
- w obu miejscach mozna spotka¢ dobrych i ztych ludzi, wigc nalezy mie¢ ograniczone

zaufanie.

7. Pogadanka:

Lucja nie zachowala zasad bezpieczenstwa, w wyniku czego staneta w obliczu zagrozenia
zycia. Na szczgsdcie faun okazat si¢ by¢ dobrg istota 1 porzucit zamiar porwania dziewczyny
oraz przekazania jej Biatej Czarownicy. W zyciu nie zawsze tak bywa. Czym jest zatem
cyberbezpieczenstwo?

Oczekiwana odpowiedz:

Cyberbezpieczenstwo — sposob postepowania, ktory ma na celu naszq ochrone w Internecie

przed szkodliwymi tresciami czy osobami.

8. Utworz w Canvie projekt — plakat. Wygeneruj w Canvie za pomocg sztucznej inteligencji
zdjecie przedstawiajace Lucje¢ 1 Tumnusa — jednak nie w Narnii, tylko w Internecie

(np. siedzacych przed komputerem lub z telefonem w dioni). Wymysl hasto zwigzane z
bezpiecznym korzystaniem z Internetu przez dzieci (np. Nie bgdz jak Lucja — nie rozmawiaj z
nieznajomymi), a nastgpnie zamies¢ je na plakacie. Wykorzystaj do tego ChatGPT
(chat.openai.com). Gotowy tekst skopiuj do LanguageTool (https://languagetool.org/pl) w
celu sprawdzenia jego poprawnosci. Gotowg pracg pobierz w formacie jpg w najwyzszej

jakosci 1 przeslij poprzez e-mail nauczycielowi.



ZAKONCZENIE (5 min.):
9. Prezentacja prac uczniéw, informacja zwrotna od nauczyciela.
10. Podsumowanie: pamictajmy, ze tak jak bohaterowie Narnii musieli by¢ ostrozni, aby nie
wpas¢ w pulapki czarownicy, tak 1 my musimy by¢ czujni w Internecie, aby unika¢ zagrozen

oraz dba¢ o nasze bezpieczenstwo cyfrowe.



