Temat: Hatas - Problem, o ktorym styszymy!

Przedmiot da fiovi Opracowat:

odzina wychowawcza, przyroda, fizyka. :

Czas: Najleypiej 2x45 minF.) d d KrzySZtOf SOthySIk

1 lekcja - Zagadnienia 1-5 . .
2 lekcja - Zagadnienia 5-6 Prezenta Cja:

Potrzebne materiaty (tawka - para)
e Tablet/telefon z systemem android
o foremka po lodach/miska - na tyle duza by do srodka
wszedt telefon/tablet
» Folia spozywcza
e Odrobina cukru/soli

Wskazowki:

Lekéja bazuje na prezentacji. Nauczyciel wyswietla pierwszy
slajd na Er(gektorze/tablicy multimedialne] a uczniowie
skanujg kod lub wpisuja skréconP/Iink.
W lekcji pomoze nam tablica multimedialna, na ktérej
mozemy wyjasnic zagadnienia (traktujac jg jako duzy tablet).
Do lekcji potrzebny bedzie tablet na 2-4 osobEy, ale uczniowie
moga rowniez wykorzystac¢ wtasne telefony. Eksperyment
zawarty w konspektu jest opcjonalny, ale zachecam do
wykonania.

Wymagane czujniki/technologie na urzadzeniu:
e Ekran dotykowy
. le)(éni‘k
e Mikrofon :
e Przeglagdarka internetowa wraz z dostepem do Internetu blt-|y/Pr0b|emha|aS

Przebieg zajec:

.®" ® g
A Slajd 1 - start
at Teskan i kNau_cz cigleV\F/{y[éV\t/)ietla‘ slajd,}gc,zniow:‘e ’
B skanujg kod ub wpisuja skrécony link.
H as tatfbff © NaJuczyCIel petni roFI)Q erzewodnlk>a/ -
wpisz adres #) wyjasnia zadania i zagadnienia traktujac
pod kodem QR tablice multimedialng jako duzy tablet,
P w przegladarke ktory wszyscy widzg. Uczniowie na
= . tabletach wykonujg zadania i sami moga
. korzysta¢ z multimediéw.
.
.:.' [ ] _— ‘
Ceoew v bit.ly/problemhalas ‘
Lekcja 1-5 min 2 aw R
EE NaCoBeZu = Slajd 2 - plan dziatania
. ) Na tym slajdzie jest plan dziatania,
Temat: Hatas - Problem, o ktérym styszymy! NaCoBeZu oraz temat.
- - Nauczyciel moze omowi¢ powyzsze
Diwiek? . Dzwigki, ktérych zagadnienia lub zlecic¢ to uczniom mowigc
" nie styszg dorosli “Kliknijcie i przeczytajcie NaCoBeZu”
=) <) Lobaczyé diwiek -1 Decybelomierz -
~ - eksperyment - Badania wiasne
Szkodliwo$¢ diwigku < Sprawdz sie!
~ - éwiczenia - gra planszowa

Lekcja 1-2 min = Krzysztof Sottysik 1/5
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Déwiek?

Burza mézg6W

Poszukaj informacji w
Internecie czym jest :
- diwigk

o - estotliwos¢ diwigku
- natezenie dZwigku
- decybel
Mozesz zapytaé¢ ChatGPT
lub uzyé wyszukiwarki. Divick
LTawsze sprawdZ w kilku
zrédtach :)

Lekcja1-10 min
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Lekcja 1-10 min

Zobaczyc¢ dzwiek
Doswiddczenie
Skaczacy cukier

Zobacz tez czym jest -> Tuba rubensa o
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Lekcja 1-10 min

Slajd 3 - Zagadnienie 1
Dzwiek

Praca wtasna ucznidow - w ciggu 10 minut

starajg sie odpowiedzie¢ na 4 pytania.

Mogg uzy¢ sztucznej inteligencji, Wikipedii

oraz innych stron internetowych.
Proponuje by podsumowac wspdlnie
zadanie gdyz czesto ChatGPT, ale i

&
\ Wikipedia do wyjasnienia uzywa trudnych

stéw. Zielong strzatkg zaznaczono
odnosnik do aplikacji na androida.

Slajd 4 - Zagadnienie 2
Eksperyment

Doswiadczenie - jak na slajdzie

1.Uczniowie do miski/foremki po lodach
wktadajg telefon

2. W+acza|jq muzyke lub konkretng
czestotliwos¢

3.Za rywaf'q miseczke folig spozywczg

4.Sypig sél/cukier

5.0bserwujg jak fale dzwiekowe
poruszajq membrang wykonang z folii
| cukier/sol podskakuje.

Muzyka moze by¢ dowolna - wazne by
miata mocne asly. Zielong strztkg
zaznaczono przyktadowy generator
dzwiekow. Gdyby byt problem z

doswiadczeniem mozna odtworzy¢ film.

Jako bonus proponuje pokazac tube
rubensa.

Slajd 5i 6 - Zagadnienie 3
Cwiczenia

Zadaniem uczniéw jest dopasowanie
obrazkéw do wartosci w decybelach.

Proponuje by najpierw sami sprébowali na

tabletach a nastepnie sprawdzili czy
prawidtowo klikajgc w znaki zapytania.

Najlepiej podsumowac zadanie na tablicy

multimedialnej. Klikajgc w klucz (Zielona
strzatka) pojawi Sie rozwigzanie
stanowigce rowniez zatgcznik do tego
dokumentu.

Kontynuacja zagadnienia 3. Uczniowie
majg dopasowac obrazki do natezenia
dzwieku i sprawdz klikajgc w klucz.

Podobnie jak wczesniej najlepiej rozwigzac

wspolnie na tablicy.
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Q‘,l . Dzwieki, ktérych nie styszg dorosli

g Shuch jest jak otéwek... Z czasem sig tepi...

(> Jak Stare
1 “ n:' Twoje

uszy?

Obejrzyj w £ Youlabe

Slajd 7 - Zagadnienie 4
Dzwieki, ktérych nie styszg dorosli

Test stuchu dowodzgcy, ze wraz z wiekiem
stuch sie tepi. Najlepiej by wykonac
doswiadczenie wspolnie. Nauczyciel

uruchamia filmiki na YT a kto styszy pisk
podnosi reke. Widac wtedy, ze na tle klasy
nauczyciel pdzniej R/lodniesie oraz
wczesniej opusci reke. Mozna to wykonac
samemu uzywajgc generator dzwiekow
(zielona strzatka).

000
™) . .
D\ D). Decybelomierz - Badania wtasne
K ) Nateienie diwieku
= Dom
Ulica
Boisk . ..
Biblateka Slajd 8 - Zagadnienie 5
Szkota - lekeja Badania wtasne
Szkota - przerwa uTu(froponuje; zatrzymac sie i zleci¢ zadanie
> odatkowe dla chetnych - sprawdzi¢ w
kilku miejscach poziom hatasu. Mozna
wyttumaczy¢ dziatanie programu Arduino
T Science’Journal, ktéry pomoze nam
G o e zapisac na wtasnych urzgdzeniach poziom

Wyjdz w swiat i sprawdz poziom
hatasu w okoto Ciebie.

Uzyj do tego aplikaciji: ‘ . .

{ v““,‘ . Decybelomierz - Badania wiasne

Arduino Science Jurnal lub kazdej 4~ i
Be';:h

Biblioteka

Srkota - lekeja

=

innegj, ktéra moze zmierzyc¢ 4
natezenie dzwieku. & -]
L (szkoln - praerwa E]
60 Rk
L'Hj‘ Dom

Zapisz gdzie | kiedy byty
prowadzone badania.

Z klasa zapiszcie na tablicy wyniki @==

jak na przykiadzie.

Lekcja 2 - 20 min
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Lekcja 2 - 25 min

"

hatasu np. na ulicy, przerwie, w centrum
handlowym.
Zielona strzatka kieruje do zadania i
przyktadu jak na kolejnych zajeciach
mozna podsumowac badania.

Na kolejnﬁch zajeciach mozna wykorzystac
pisak i na tablicy multimedialnej
zanotowac spostrzezenia z zadania
dodatkowego.

Slajd 9 - Zagadnienie 6
Podsumowanie

Ostatnim zadaniem jest sprawdzenie
wiedzy w grze planszowej.
1.Kostka
2.Pionki
3.Instrukcja
4.0dpowiedzi

Proponuje podsumowac catg zdobytg
wiedze i zwrdcic szczegdlng uwage na
samopoczucie uczniéw po catym dniu w
szkole gdy byto bardzo gtosno na
przerwach.
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Natezenie dzwieku

@)  sTART ODRIUTOWCA

FABRYKA

RUCH ULICZNY

ROZMOWA
‘ SZEPT

SZELEST LISCI

PROG SLYSZALNOSCI

MLOT PNEUMATYCZINY
120 dB
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Szkodliwosc halasu

l

<10 dB

od 45 dB
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140 dB

Granica
styszalnosci

Halas
niepozadany,
moze szkodzi¢

zdrowiu

Halas w kaidym
Przypadku jest
szkodliwy dila zdrowia.
Uszkodzenia stuchu przy
diugotrwalym wplywie

Granica bolu

Uszkodzenia stuchu jui
pPrzy krétkotrwatym

wplywie
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