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Dzisiejsza rzeczywisto$¢ edukacyjna nastawiona jest na poznanie polisensoryczne. Uczniowie zdecydowanie
bardziej zainteresowani sg odkrywaniem i doswiadczaniem, anizeli bazowaniem na wiedzy gotowej, podawanej
przez nauczyciela. Coraz czgéciej wdraza si¢ do procesu edukacyjnego sztuczng inteligencje, ktora pozwala uczynic
ten proces bardziej aktywnym, atrakcyjnym i dostgpnym dla najmtodszych.
Zaproponowany scenariusz tgczy tresci dotyczace dokarmiania ptakow z zakresu edukacji przyrodniczej z czynnym
zastosowaniem programowania i kodowania.

KONSPEKT ZAJEC ROBOTYCZNYCH
DLA EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ W RAMACH MIEDZYSZKOLNEJ SIECI WSPOLPRACY
NAUCZYCIELI ROBOTYKIW STRZELCACH OPOLSKICH

Temat: Dokarmiamy ptaki.

Cele ogdlne:
o Usystematyzowanie wiadomos$ci na temat uwarunkowan zycia ptakow zima.

o Ksztaltowanie umiej¢tnosci obserwacji oraz swobodnej wypowiedzi.
o Ksztattowanie umiej¢tnosci kodowania informacji.
e Rozwijanie kreatywnego oraz logicznego myslenia.

Cele operacyjne:
Dziecko:
e potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat uwarunkowan zycia ptakow zima;
e rozpoznaje ptaki zimujace w Polsce;
e wie jak pomoc ptakom przetrwa¢ ptakom zime;
o potrafi rozkodowa¢ informacje podane za pomoca roznych kodow;
e planuje swoje dziatania, sprawdza ich efekt;
e uzupelnia starannie kody;
e potrafi pracowa¢ w zespole

Metody:
o poszukujace, podajace, praktycznego dziatania, burza mozgow

Formy:
o zbiorowa, grupowa, indywidualna

Pomoce dydaktyczne: karty pracy z zakodowang informacjg, tekst wiersza pt. ,,Ptaki zimg”, mata do kodowania
kubeczkami, badZ kartonikami, kopmuter, rzutnik, tablica multimedialna, prezentacja dotyczaca ptakow
zimujacych w Polsce, zadania interaktywne na learningapps, tablety, roboty WonderGo, mBoty, GeniBoty,
Ozoboty, kody do Ozobotow, karta pracy z trasa dla Ozobota, laski gimnastyczne

Przebieg zajeé

1. Wprowadzenie do tematu zaj¢¢: zakodowana informacja (zalacznik 1) Al a

B =
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2. Wzbudzenie zainteresowania tematem zaje¢ — stuchanie wiersza®

Zawitala mrozna zima,
idg diugie, szare dni.
Ciezko bedzie znowu ptakom,
wiec pomagad trzeba im.

Wysypiemy ziarno wréblom,
a sikorkom skwarki,
by na wiosne zaspiewaty,
jak im dzieci pomagaty.

Po przeczytaniu wiersza nauczyciel prowadzacy prowadzi z uczniami rozmowg, kierowang pytaniami:

- Jak myslicie o czym dzi$ bedziemy rozmawiac?

- Co si¢ dzieje z ptakami zimg ?

- W jaki sposéb ludzie moga pomagaé ptakom przetrwaé zimg?
- Co wolno wktada¢ ptaszkom do karmnika?

- Czego nie wolno wktada¢ do karmnika i dlaczego?

3. Zakodowane karmniki — praca z wykorzystaniem maty do kodowania i kubeczkoéw

(* nauczyciel moze to zadanie zrealizowac¢ jako karte pracy (zalacznik 2), badz wykorzystaé przy realizacji
zadania wirtualng mate do kodowania https://mata.uczymydzieciprogramowac.pl — wariant zadania dobiera
nauczyciel indywidualnie do swojej grupy;

** mozna zastosowac takze zespotowg forme realizacji tego zadnia)
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4. Prezentacja multimedialna — usystematyzowanie i poszerzenie wiedzy uczniow na temat ptakow
zimujacych w Polsce?

https://view.qgenial.ly/61fe76c44a0c1a0011379f58/presentation-ptaki-zimujace-w-
polsce?fbclid=lwAR1p gW8fwXAg70P3aVIRm6ToEK7ECAgQWBEgPiCWB3ZA0ohK9zyi0grMwmZY

!salach I., ,Ptaki zima”.
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https://mata.uczymydzieciprogramowac.pl/
https://view.genial.ly/61fe76c44a0c1a0011379f58/presentation-ptaki-zimujace-w-polsce?fbclid=IwAR1p_qW8fwXAq7OP3aVrRm6ToEk7EcAgWBEqPiCWB3ZAohK9zyi0grMwmZY
https://view.genial.ly/61fe76c44a0c1a0011379f58/presentation-ptaki-zimujace-w-polsce?fbclid=IwAR1p_qW8fwXAq7OP3aVrRm6ToEk7EcAgWBEqPiCWB3ZAohK9zyi0grMwmZY

/" PIAKI ZIMUJACE
W POLSCE

5. Utrwalenie wiadomosci — ¢wiczenia interaktywne® Ptaki imujce w Polsce - wykresanka
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https://learningapps.org/view23771193 https://learningapps.org/view23771298

https://learningapps.orq/view23771448

6. Ptaszki do karmniczka — praca z robotem WonderGo lub mBotem*
Nauczyciel wraz z uczniami z wykorzystaniem lasek korekcyjnych buduje karmniczki.

Uczniowie za pomocg aplikacji sterujagcych robotami WonderGO (aplikacja GO), badz mBotami (aplikacja
Makeblock) porusza si¢ trasa, jak na zatagczonej instrukcji — wybor robotow zalezny jest od zasobow szkolnych.

NN
- & |

\

) (=
| j
< (

\T) P

o & .

3 materiat autorski
4 materiaf autorski


https://learningapps.org/view23771193
https://learningapps.org/view23771298
https://learningapps.org/view23771448

7. Genibot. Kodujemy droge dla ptakow — Ptaki zimujace w Polsce i odlatujace do Afryki®

Na Genibota zaktadamy opaski z rysunkami ptakéw (gil, sikorka, skowronek — zalacznik 3). Na macie do
kodowania wyznaczamy dwa dowolne pola brzezne, na ktérych nalezy potozy¢ kartoniki z napisem
»Polska” oraz kartonik z napisem ,,ciepte kraje”. Nauczyciel prezentuje sylwetki ptakow zwracajac uwage na
ich wyglad 1 nazewnictwo. Wraz z uczniami omawia miejsca zimowania tych ptakow (gil i sikorka zimujga w
Polsce, skowronek - potudniowo zachodniej Europie, wschodniej Azji i potnocnej Afryce).

Na macie do kodowania pojawiajg si¢ dodatkowe kartoniki (lub kubeczki), ktére tworzy¢ beda przeszkody na
trasie, ktorg musza pokonac¢ ptaki - Geniboty. Ilo$¢ kartonikow nalezy dostosowaé do umiejetnosci grupy. W
klasach pierwszych i grupach poczatkujacych proponuje si¢ unikania przeszkod w formie kartonikow.
Nauczyciel dzieli uczniéw na kilkuosobowe zespoty, ktorych zadaniem jest zakodowanie trasy Genibota za
pomoca kart, od wyznaczonego miejsca, az do pola z mapag Polski lub Eurazji, czyli miejsca zimowania
konkretnego ptaka.

Zadanie konczy si¢ prezentacjg zakodowanej trasy przez wszystkie grupy.
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8. Karmnik dla sikorek — praca z Ozobotem® (zalacznik 4)

Uczniowie otrzymuja karte pracy z trasg dla ozobota.

Ich zadaniem jest pokolorowanie sikorki (omawianej wczesniej na zajeciach),
a takze przygotowanie w karmniczku pozywienia dla niej.

Nastepnie uczniowie na tras¢ nanoszg odpowiednie kody,

ktore w drodze ma zastosowac ozobot.

Po wykonaniu zadania nastepuje prezentacja stworzonych przez uczniéw prac
oraz jazda probna ozobotow.

9. Podsumowanie pracy uczniéw, ewaluacja.
Uczniowie otrzymujg sylwetki ptaszkow. Uczniowie majg na ptaszkach napisa¢ swoje
imi¢ oraz narysowa¢ emotke — u§miechnieta (jesli zajgcia si¢ podobaly), smutng (jesli zajecia si¢ nie podobaty).
Uczniowie przywieszaja ptaszki na tablice.
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Zatacznik 1
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Zatacznik 2
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Zatacznik 3




Zakacznik 4




